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DESCRIPCION DEL PROGRAMA

El programa estd basado en el desarrollo y aplicacion de algoritmos en problemas reales en base a las
diferentes tipos de estructuras conocidas.

MODALIDAD Y ESTRATEGIA DE ENSENANZA

Las estrategias de ensefianza se ajustan a los estilos y filosofias de ensefianzas de la Universidad Fermin
Toro. Se sugiere entre otras cosas, revision del material bibliografico, explicaciones teérico-practicas,
asignacion de trabajados en el computador, talleres, etc.

ESTRATEGIA DE ESTUDIO

El estudiante debe efectuar una constante y ordenada revision de la bibliografia.

Es indispensable que el alumno realice trabajos y ejercicios en el computador para que observe el uso de las
estructuras bésicas: Colas, Pilas, Lista y Arboles, ademas de los algoritmos de su instrumentacion. Observe
las diferentes técnicas de clasificacion y los algoritmos para manejo de grafos y memoria.

OBJETIVO TERMINAL DE LA ENSENANZA
Al finalizar el curso, el alumno debera estar en capacidad de:

1.-Desarrollar en el estudiante la habilidad en el manejo y aplicacion de las estructuras basicas en problemas
reales.




UNIDAD |

OBJETIVO TERMINAL DE UNIDAD

ESTRUCTURAS BASICA: COLAS PILAS LISTAS |

DURACION

2 SEMANAS

EVALUACION

10%

AL FINALIZAR LA UNIDAD, EL ESTUDIANTE ESTARA EN
LA CAPACIDAD DE MANEJAR A CABALIDAD LA
ESTRUCTURA DE DATOS PILA, COLAS Y LISTA EN LA
APLICACION DE PROBLEMAS REALES.

ESTRATEGIA DE INSTRUCCION

e Revision de Bibliografia —Ejemplo- Talleres. Ejercicios en el laboratorio.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Definiry utilizar correctamente la Pila.
2. Definir y uso de la estructura Cola.

3. Definir y uso de la estructura Lista

CONTENIDOS

e Repaso de las estructuras Pila. Algoritmos de implementacion de los mismos y ejemplos de utilizacién.

e Repaso de las estructuras Cola. Algoritmos de implementacion de los mismos y ejemplos de utilizacion.

e Repaso de las estructura Lista. Algoritmo de implementacion de los mismos y ejemplos de utilizacion.




UNIDAD Il OBJETIVO TERMINAL DE UNIDAD

ALGORITMOS DE CLASIFICACION Y BUSQUEDA

DURACION CLASIFICACION DE
COMPUTADOR.
3 SEMANAS
EVALUACION
25%

UTILIZADOS
INFORMACION DENTRO DEL

AL FINALIZAR LA UNIDAD, EL ALUMNO ESTARA EN
CAPACIDAD DE MANEJAR Y COMPARAR LOS
DIFERENTES ALGORITMOS

EN LA

ESTRATEGIA DE INSTRUCCION

Revision Bibliografica — Ejemplos- Talleres* Ejercicio en el computador.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Conocer los términos de clasificacion interna y externa.

2. Manejar correctamente los algoritmos de clasificacion interna y externa.
CONTENIDOS

1. Ordenamiento por burbuja.

2. Ordenamiento por seleccion.

3. Ordenamiento por Insercion.

4. Ordenamiento Shell.

5. Ordenamiento Rapido Quicksort.

6. Ordenamiento por el algoritmo Sortmerge.

7. Comparaciones entre los diferentes métodos de ordenamiento.

8. Algoritmos Busqueda Lineal, Binaria y por claves (hashing).

9. Ejercicios de Aplicacién.




UNIDAD I

OBJETIVO TERMINAL DE UNIDAD

ARBOLES

DURACION

2 SEMANAS

EVALUACION

10%

AL FINALIZAR LA UNIDAD, EL ALUMNO CONOCERA Y
DOMINARA LAS ESTRUCTURAS DE DATOS ARBOLO Y
LOS DIFERENTES ALGORITMOS DE RECORRIDOS ASIi
PODRA IMPLEMENTARLO EN EJEMPLO.

ESTRATEGIA DE INSTRUCCION

Revisién Bibliogréficas, Investigacion, Ejemplo, Talleres, Ejercicios en el computador.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Aplicar los diferentes algoritmos de recorridos de arboles Binarios. Aplicar ejemplo de su uso.
Conocer el concepto de un arbol balanceado y los algoritmos para insertar y eliminar un nodo en un arbol

balanceado.
Aplicar ejemplos.

CONTENIDOS

Repaso de los arboles y arboles binarios algoritmos de recorrido. Preorden, Inorden, Postorden. Ejemplos de

aplicacion en la vida real.

Definicién de arboles balanceados y algoritmos para insercion y remocién en los mismos.




UNIDAD IV OBJETIVO TERMINAL DE UNIDAD
GRAFOS )
AL FINALIZAR LA UNIDAD, EL ALUMNO CONOCERA Y
- DOMINARA EL TIPO DE ESTRUCTURA COMPUESTA
DURACION DENOMINADA GRAFO Y DE LOS ALGORITMOS DE SU
USso.
3 SEMANAS
EVALUACION
15%

ESTRATEGIA DE INSTRUCCION

Revision Bibliogréafica, Investigaciones, Ejemplos, Talleres, Ejercicios en el computador.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Identificar el concepto de lo que es un Grafo. Estructuracién de sus componentes.

2. ldentificar los tipos de grafos: Dirigidos y No Dirigidos.

3. Conocer los algoritmos de recorridos de los grafos..

4. Manejar y aplicar los algoritmos de uso de los grafos dirigidos y no dirigidos en problemas reales.
CONTENIDOS

e Definicién de Grafos. Arista y vértices. Grados internos y externos. Matriz de adyacencia. Caracteristica y Uso.

e Algoritmos de Recorridos de un Grafo: Profundidad y Expansién.

e Algoritmo sobre grafos no dirigidos: Prim, Kruskal.

e Algoritmo Di jkstra.




UNIDAD V

OBJETIVO TERMINAL DE UNIDAD

ALGORITMOS RECURSIVOS

DURACION

3 SEMANAS

EVALUACION

20%

AL FINALIZAR LA UNIDAD, EL ALUMNO ESTARA EN
CAPACIDAD DE DETERMINAR CUANDO SE DEBE
UTILIZAR LA RECURSION.

ESTRATEGIA DE INSTRUCCION

Revisidn Bibliogréfica, Investigaciones, Ejemplos, Talleres, Ejercicios en el computador.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Definir la recursividad y ejemplos ilustrativos.

Planteamiento de algoritmos recursivos y aplicacion de los mismos.

CONTENIDOS

Definicion, Ejemplos.

Cuando no se debe utilizar.

Demostracién con los problemas de la Torres de Hanoi y de las Ocho Reinas.




UNIDAD VI OBJETIVO TERMINAL DE UNIDAD

MANEJO DE MEMORIA 3
AL FINALIZAR LA UNIDAD, EL ALUMNO CONOCERA LOS

PROBLEMAS PLANTEADO EN EL MANEJO DE MEMORIA,

DURACION ASI COMO DOMINAR LOS ALGORITMOS PARA SU
MANEJO.
3 SEMANAS
EVALUACION
20%

ESTRATEGIA DE INSTRUCCION

e Revision Bibliografica, Investigaciones, Ejemplos, Talleres, Ejercicios en el computador

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Determinar los problemas encontrados en el manejo de la memoria.
2. Implementar los algoritmos para el manejo de memoria.

3. Conocer los conceptos de Recoleccion de Basura y Compactacion.

CONTENIDOS

e Problemas en el manejo de memoria. Manejo de Bloques de memoria de igual tamafo. Algoritmos de

Recoleccion de basura para bloques de igual tamafio. Definicion de Fragmentacién y Compactacion.




ALFRED V. AHO —-JOHN HOPCROFT

AARON TENENBAUM

LUIS JOY ANES AGUILAR

MARY E. LOOMIS

NIKLAUS WIRTH

BIBLIOGRAFIA

Adata Structures and Algorithms
Editorial Addison Wesley.

Estructuras de datos en en Pascal
Editorial Prentice Hill.

Turbo Pascal version 5.5 o version 6.0

Estructuras de Datos y Organizacion de archivos
Editorial Prentice Hill.

Algoritmos y Estructuras de Datos.
Editorial Prentice Hill.



